
JOGO DA MESADA COM POTÊNCIAS E RAÍZES
(ADAPTADO PELAS ACADÊMICAS FABIANE VITORIA ZASTROW E TALÍA CORSO)

Conteúdo: Raízes, potências, soma e multiplicação. Turma: 6º ano do Ensino Fundamental.

Materiais: Um tabuleiro contendo os dias do mês, um dado, seis peões, dois tipos de ficha,
dinheiro falso, registro de empréstimos.

Desenvolvimento: Joga-se com dois a seis jogadores, um dos integrantes precisará ser o
banqueiro para cuidar das operações com dinheiro durante o jogo, os jogadores decidirão a
sequência em que irão jogar. Os jogadores começam recebendo R$ 3.500,00 cada, este
será o valor da mesada dada pelo banqueiro, cada um irá jogar o dado e o número que tirar
vai ser a quantidade de casas irá andar, algumas das casas tem prêmios, outras têm
atividades que precisaram ser pagas e existem outros dois tipos de casas, que é necessário
pescar cartas, uma das casas é chamada envelope e está escrito o número de cartas que o
jogador precisará pegar, nelas estão descritas atividades que o jogador deverá cumprir, já
na casa compras e diversão, o jogador pegará apenas uma carta no qual deve comprar a
atividade descrita no momento que tirar a carta ou esperar até o fim jogo para pagar, se
optar por comprar a atividade a carta deve ser devolvida colocada embaixo das demais
cartas que serão retiradas, já na casa você achou um comprador poderá vender ao banco
uma de suas cartas de compras e diversões, os jogadores ainda podem pegar empréstimos
com o banco quando for necessário,nesse caso será anotado no registro de empréstimos,
ganha o jogo quem chegar ao final com mais dinheiro.

*Adaptado do jogo da mesada



D O M I N G O S E G U N D A T E R Ç A Q U A R T A Q U I N T A S E X T A S A B Á D O

1 
PRÊMIO
VOCÊ
GANHOU 
R$ 2.000,00

2 
ENVELOPE

3 CARTAS 

 3 
DIA DE 
CINEMA 

4 
ENVELOPE

2 CARTAS  

5
DIA DE COMPRAS
E DIVERSÃO 

6                                      
DIA DE PISCINA

                                         
PAGUE R$ 300,00

7  AJUDE OS
ANIMAIS
MARINHOS 

R$350,00

8 
VOCÊ ACHOU UM
COMPRADOR 

9 
DIA DE CORTAR 
O CABELO 

10 
DIA DE COMPRAS

E DIVERSÃO

11
ENVELOPE

1 CARTA

12
VOCÊ ACHOU UM
COMPRADOR 

13 
DIA DE PARQUE 

PAGUE R$ 500,00

14
ENVELOPE

3 CARTAS 

15 
LANCHONETE

 

PAGUE R$30,00

16
ENVELOPE

3 CARTAS 

20
VOCÊ ACHOU UM
COMPRADOR 

18
DIA DE COMPRAS
E DIVERSÃO

19
PARABÉNS, HOJE
É SEU DIA DE
SORTE
GANAHOU 
R$ 1.500,00

20
PRIMEIRO
JOGADOR QUE
JOGAR O DADO E
TIRAR O 6
GANHA 
R$ 500,00



21
DIA DE
COMPRAS
E DIVERSÃO

22
ENVELOPE

2 CARTAS

23
VOCÊ ACHOU UM
COMPRADOR 

24
DIA DE COMPRAS
E DIVERSÃO

25
GANHE 
R$ 100,00 X O
NÚMERO QUE
TIRAR NO DADO

26
LANCHONETE 

PAGUE R$ 30,00

27
DIA DE PISCINA

PAGUE R$
300,00

28
DIA DE PARQUE

PAGUE R$
500,00 

29
VOCÊ ACHOU UM
COMPRADOR 

30 
GANHE 
R$ 100,00 DE
CADA UM DOS
JOGADORES 

31
  DIA DA MESADA 
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